Warpstorm 7

Primary Objectives: se respektive Mission.

Secondary Objectives

Slay the Warlord

2 – 0 Spelaren lyckas med Slay the Warlord, motståndaren misslyckas med Slay the Warlord.

1 – 1 Övriga resultat.

First Blood

Används inte på Warpstorm 7.

Linebreaker

2 – 0 Spelaren lyckas med Linebreaker, motståndaren misslyckas med Linebreaker.

1 – 1 Övriga resultat.

Mission Special Rules

Night Fighting: Ja, i alla Missions.

Reserves: Ja, i alla Missions.


Mysterious Terrain: Nej. Se dock respektive Mission.

Warlord Traits: Ja.

Mysterious Objectives: Ja, i alla Missions. Se dock följande specialregel.

Engineered Objective: I varje Mission får varje spelare välja effekt på ett av de Objectives som är placerade på spelarens egen Table Half. Spelarna väljer mellan Skyfire Nexus, Targeting Relay, Scatterfield samt Grav Wave Generator. Detta Objective räknas sedan inte som Mysterious längre. Spelarna väljer samtidigt, efter Deployment, precis innan Seize the Initiative. Spelarna rapporterar vilket Engineered Objective de valt i samband med att match resultaten rapporteras och får sedan inte välja samma Engineered Objective igen. I sista Mission väljer spelarna fritt igen.

Warpstorm

Warpstorm: Mitt på varje spelbord står en Warpstorm. Den är Impassable Terrain och ger ett 4+ cover save, då warp energi förvränger verkligheten kring stormen. Den räknas dessutom som ett Objective i samtliga Missions. Dock får den aldrig väljas som Engineered Objective. 

Det väljs det inte slumpmässigt vilken enhet som kontrollerar Warpstormen om flera enheter är lika närma, utan i så fall kontrolleras den av en slumpmässigt vald enhet från spelaren vars tur det är. Kontroll av Warpstormen kan alltså skifta från runda till runda. Dessutom är det möjligt att två enheter har effekter från Warpstormen samtidigt, eftersom vissa varar till början av spelarens nästa runda.

Till skillnad från Mysterious Objectives så skiftar energin ur warpen varje runda. Energin är både aggressiv och behjälplig. Dessutom känner warpen på sig vad varelserna i dess närhet önskar sig, så spelaren som kontrollerar Warpstormen får välja mellan defensiv eller offensiv tabell. Dock måste man alltid slå på den aggressiva tabellen. Alla slag sker i slutet på varje spelares Movement phase, först Aggressiv Warp och därefter antingen Defensiv eller Offensiv Warp, spelaren som kontrollerar Warpstormen väljer. Om ingen enheter från någon spelare kontrollerar Warpstormen slås inga slag alls på någon av tabellerna, inte heller Aggressiv Warp.

Aggressiv Warp - D3
1. Warpblixtar. Alla enheter inom 2d6" blir träffade. Fordon får 1 automatisk Haywire träff, övriga enheter får d6 S2, Ap - träffar.
2. Warptentakler. Alla enheter inom 6" tar d6 S6, Ap -, Rending träffar. Inga cover saves.
3. Warpstråle. Slå scatter tärningen, tills en pil landar. Dra en 1mm bred linje över hela spelplanen genom centrum på Warpstormen i pilens riktning. Alla icke-fordon modeller under linjen måste ta ett Initiativ test eller ta ett wound, inga armour eller cover saves tillåtna. Inte heller Look out, Sir! tillåten. Fordon under linjen tar 1 Glancing träff.

Defensiv Warp - D3
1. Warpmoln. Enheten som kontrollerar Warpstormen får Stealth och Counter-Attack till början på sin nästa runda.
2. Warpsköld. Enheten som kontrollerar Warpstormen får Defensive Grenades och Feel no Pain till början på sin nästa runda.
3. Warpmod. Enheten som kontrollerar Warpstormen får 5+ Invulnerable Save, Adamantium Will och Fearless till början på sin nästa runda.

Offensiv Warp - D3
1. Warpilska. Enheten som kontrollerar Warpstormen får Rage och Preferred Enemy (all) denna rundan.
2. Warpspeed. Enheten som kontrollerar Warpstormen får Fleet och dess skjutvapen får Twin-linked denna rundan.
3. Warpstyrka. Enheten som kontrollerar Warpstormen får Furious Charge, Tank Hunters och dess skjutvapen får Ignores Cover denna rundan.

Mission 1: A Walk in the Park?

Deployment Map: Vanguard Strike.

Special Terrain: Alla skogar räknas som Carnivorous Jungle. Spelbord som saknar skogsterräng påverkas inte av denna regel.

Mission: Crusade. Dock ställs automatiskt 4 Objectives ut.

Warpstormen räknas som ett femte, non-Mysterious Objective.

Crusade

8 – 0 Spelaren har 12+ fler VP än sin motståndare.

7 – 1 Spelaren har 9 fler VP än sin motståndare.

6 – 2 Spelaren har 6 fler VP än sin motståndare.

5 – 3 Spelaren har 3 fler VP än sin motståndare.

4 – 4 Övriga resultat.

Mission 2: Spioner är vi allihopa!

Deployment Map: Hammer and Anvil.

Special Terrain: Ingen.

Mission: The Emperor's Will + Spy vs Spy.

Warpstormen räknas som ett tredje, non-Mysterious Objective.

The Emperor's Will

4 – 0 Spelaren har 6+ fler VP än sin motståndare.

3 – 1 Spelaren har 3 fler VP än sin motståndare.

2 – 2 Övriga resultat.

Spy vs Spy

Varje spelare har en spion i detta Mission. Varje spelare ska ta med en lämplig modell för sin spion. Spionen får inte börja spelet i Reserves. Spionen kan lämna spelplanen från motståndarens Deployment Edge, genom att avsluta en förflyttning (vilken sort som helst) utanför spelplanen. Spionen har en 25mm bas. Spionen är Infantry. Spionen har följande stats:
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Special Rules: Independant Character, Stealth, Move through Cover.

Spy vs Spy

4 – 0 Spelarens spion har lämnat spelplanen, motståndarens spion är död.

3 – 1 Spelarens spion har lämnat spelplanen, motståndarens spion är kvar på spelplanen.

2 – 2 Övriga resultat.

Mission 3: Size does Matter?

Deployment Map: Dawn of War.

Special Terrain: Efter Deployment, före Seize the Initiave, får varje spelare nominera en Battlefield Debris terrängbit (eller del av terrängbit), ca 2”x2” som sedan räknas som Ammunition Dump.

Mission: Big Guns Never Tire. Dock ställs automatiskt 4 Objectives ut.

Warpstormen räknas som ett femte, non-Mysterious Objective.

Big Guns Never Tire

8 – 0 Spelaren har 12+ fler VP än sin motståndare.

7 – 1 Spelaren har 9 fler VP än sin motståndare.

6 – 2 Spelaren har 6 fler VP än sin motståndare.

5 – 3 Spelaren har 3 fler VP än sin motståndare.

4 – 4 Övriga resultat.

Mission 4: Snabb, snabbare, aaarghhhh!

Deployment Map: Hammer and Anvil.

Special Terrain: Efter Deployment, före Seize the Initiave, får varje spelare nominera en Battlefield Debris terrängbit (eller del av terrängbit), ca 2”x2” som sedan räknas som Comms Relay.

Mission: The Scouring.

Warpstormen räknas som ett sjunde, non-Mysterious Objective, värt 1 Victory Points.

The Scouring

8 – 0 Spelaren har 12+ fler VP än sin motståndare.

7 – 1 Spelaren har 9 fler VP än sin motståndare.

6 – 2 Spelaren har 6 fler VP än sin motståndare.

5 – 3 Spelaren har 3 fler VP än sin motståndare.

4 – 4 Övriga resultat.

Mission 5: Kan inte se skogen för alla träden...

Deployment Map: Vanguard Strike

Special Terrain: Alla skogar räknas som Overgrown Spinethorn. Spelbord som saknar skogsterräng påverkas inte av denna regel.

Mission: Purge the Alien + The Emperor's Will.

Warpstormen räknas som ett tredje, non-Mysterious Objective.

Purge the Alien

4 – 0 Spelaren har 4+ fler VP från Purge the Alien än sin motståndare.

3 – 1 Spelaren har 2-3 fler VP från Purge the Alien än sin motståndare.

2 – 2 Övriga resultat.

The Emperor's Will

4 – 0 Spelaren har 6+ fler VP från The Emperor's Will än sin motståndare.

3 – 1 Spelaren har 3 fler VP från The Emperor's Will än sin motståndare.

2 – 2 Övriga resultat.

