
Uppdrag 

 

I denna turnering kommer du få välja själv vilka uppdrag du vill spela 

i varje match. Du har sex olika uppdrag att välja på och du måste 

spela alla uppdrag en gång under turneringen. Uppdragen du sedan 

väljer mellan är: 

 

Defender – Spelaren som kontrollerar flest objektiv på sin sida 

vinner uppdraget 

 

Blood of My Enemies – Spelaren som kontrollerar flest objektiv 

på motståndarens sida vinner uppdraget 

 

Holy War – Spelaren som kontrollerar objektivet i mitten vinner 

uppdraget 

 

Army of Immortals – Spelaren som kontrollerar flest quarters 

vinner uppdraget 

 

Kill With Power – Spelaren som får minst två KP mer än 

motståndaren vinner uppdraget. 

 

Violence and Bloodshed – Före deployment väljer varje spelare 

två mål för assassination från motståndarens armé. Spelaren som 

dödat flest lönnmordsmål vinner uppdraget. 

 

 

Varje spelare väljer före deployment två uppdrag som man vill spela 

under matchen.  Man kan inte välja ett uppdrag som man spelat 

tidigare. Dessa uppdrag väljs dolt och avslöjas samtidigt. 

 

 

Objektiv 

 

Efter spelarna valt Deployment Zone, placeras 5 objektiv ut. Det 

första placeras i mitten, sedan placerar varje spelare ut två objektiv 

var. 

 

Sitt första objektiv placerar man i sin Deployment Zone och det 

andra på motståndarens planhalva, minst 6” från mittlinjen. Inga 

objektiv får placeras inom 6” från en kant eller inom 12” från ett 

annat objektiv. 

 

 

Resultat 

 

I matchen kommer det alltså finnas 4 primära uppdrag, plus de tre 

sekundära uppdragen från regelboken. 

  

Om man vinner ett primärt uppdrag, så ger detta 4 VP, annars så får 

bägge spelarna 2 VP. 

 

Kill the Warlord och Linebreaker är värda 1 VP, First Blood är värt 

2 VP 

 

I varje uppdrag spelar spelarna om 20 poäng. Efter matchen jämför 

spelarna hur många poäng de har tagit och räknar sedan ut 

matchresultatet efter denna tabell: 

 

Differans:  Resultat: 

0-1  10-10 

2-3  11-9 

4-5  12-8 

6-7  13-7 

8-9  14-6 

10-11  15-5 

12-13  16-4 

14-15  17-3 

16-17  18-2 

18-19  19-1 

20+  20-0 

Deployment 

 

1. Slå tärning, vinnaren väljer Deployment Zone 

2. Placera objektiv 

3. Välj vilka uppdrag du vill spela. 

4. Slå fram Warlord Traits 

5. Slå för eventuell Night Fight 

6. Slå för saker som sker före deployment, Psychic Powers 

osv 

7. Slå tärning, vinnaren av slaget avgör vem som skall börja 

8. Spelaren som börjar ställer upp sina trupper och sedan 

gör motståndaren samma sak 

9. Ställ ut infiltratörer 

10. Gör scoutförflyttningar 

11. Seize the initiative 

 

Match 1 – Hammer and Anvil 

 

Match 2 – Dawn of War  

 

Match 3 – Vanguard Strike 

 


