Warpstorm 3

Missions

Alla missions tillåter scouts, deepstrike och infiltrators precis som vanligt. Endast troops och count as troops kan hålla objectives, vi följer regelbokens förklaring.

Mission 1, Ambassador's dawn.

1st ambassadör modell från vardera spelare som inte ingår i armé listan och som har 25mm bas placeras i mitten av spelbordet och skattrar 2d6 (var för sig) i början av varje HEL runda förutom runda 1 då de rör sig 10” mot sin spelares table edge. 
Deployment: Allting som inte är satt i reserv (eller som måste komma in på något annat sätt enligt codex i fråga) flyttar in från spelarens egna table edge runda 1. Första rundan night fight.
Primary objective: Ta tillbaka din egen ambassadör och hålla honom i din egen deployment zone vid spelets slut. Du tar honom genom att flytta in i honom (run också). Om en fiende unit håller sin egen ambassadör och den andra spelaren skjuter bort dom eller om uniten flyr so fortsätter modellen att skattra nästa gång den egentligen ska det.
Secondary objective: Döda fiende ambassadör genom charge (ingen consolidation efteråt)

Primary 0-12
En spelare håller sin ambassadör och den andra spelaren gör ej det 12-0
Båda spelare håller var sin 6-6
Ingen håller någon 6-6

Secondary 0-6
En spelare har dödat motståndarens ambassadör och den andra spelaren har inte det 6-0
Båda spelarna har dödat ambassadörerna 3-3
Ingen har dödat någon 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

En ambassadör har inga stats och dör om du chargar honom (du kan bara charga motståndarens). Uniten som håller honom kan inte vara en vehicle, det ända undantaget är walkers. Att hålla ambassadören förhindrar inte uniten på något sätt och dom kan åka i en transport men han tar upp 1 plats i den. Han blockerar inte line of sight, infiltrators, scout, outflanking, deepstrike eller annat dylikt. När spelaren plockar upp sin egen ambassadör så fungerar han som en familiar, dvs att han är en inbyggd del av uniten och kommer endast lämna den om de dör eller flyr. Om t.e.x. Modellen i fråga förlorar coherency med sin unit så flyttar man den helt enkelt till nästa närmsta modell i enheten. En unit kan inte ta/ge ambassadören till en annan unit och en independent character som är del av uniten som har den kan inte lämna den och ta med honom (om inte hela enheten dör förutom mr IC).

Mission 2, Warpfields

Ett objective är placerat i var sin quarter efter rullning för deployment fast innan något är utsatt (förloraren börjar). 12" från varandra, kanten av bordet och 6” från quarter edge.
I början av runda 3 innan någon spelare gör något alls så skattrar alla objectives 2d6". Om de skattrar mot impassable terrain så stannar de vid kanten, precis som med drop pods. Om de skattrar av bordet stannar de 2” från kanten.
Deployment: Spearhead
Primary objective: Hålla objectives (3" range) vid slutet av spelet.
Secondary objective: Hålla quarters (samma unit kan hålla ett objective i en ruta och hålla rutan). Om en unit håller 2 eller fler quarters så gäller det bara för denna quartern som uniten har majoriteten av sina modeller i.

Primary 12-0
Spelaren håller fler objectives än motståndaren 12-0
Spelarna håller lika många 6-6

Secondary 6-0
Spelaren håller fler quarters än motståndaren 6-0
Spelarna håller lika många 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 3, "Mugga tepåsen"

Ett objective placeras i mitten av bordet och har 6" range.
Deployment: Pitched battle
Primary objective: Hålla objective, spelaren får 1 poäng i slutet av motståndarens tur om de håller den.
Secondary objective: Kill points.


Primary 0-12
Spelaren har fler poäng än motståndaren 12-0
Spelarna har lika många poäng 6-6

Secondary 0-6
Spelaren har fler poäng än motståndaren 6-0
Spelarna har lika många poäng 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 4, "I'm lookin' for some alien toilet to park my bricks, whos first?"

Tre objectives, en placeras i mitten av bordet och en på vardera sida av den 12" från kanten.
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Deployment: Dawn of war. 
Primary objective: Hålla objectives (3” range).
Secondary objective: Välj 2st av fiendens units från personens armélista (karaktärer, vehicles, MC's och transporter går också bra) som du ska förstöra, skriv ner dessa innan deployment och visa det till din motståndare efter deployment.

Primary 0-12
Spelaren håller fler objectives är motståndaren 12-0

Spelarna håller lika många objectives 6-6

Secondary 0-6
Spelaren har förstört fler av sina valda units än motståndaren 6-0
Spelarna har förstört lika många av sina valda units 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 5, A tau, a shotgun and a hormagaunt.

Deployment: Spearhead
Primary objective: Hålla quarters. En unit kan inte hålla 2st quarters.
Secondary objective: Hålla motståndarens deployment quarter. En unit kan inte hålla fiendens deployment quarter samtidigt som att hålla den för Primary objective. Två units krävs för detta.

OBS! En unit håller endast den quartern som de har majoriteten av sina modeller i.

Primary 0-12
Spelaren håller fler quarters än motståndaren 12-0
Spelarna håller lika många quarters 6-6

Secondary 0-6
Spelaren håller både motståndarens deployment quarter och sin egen 6-0

Ingen spelare håller både sin egen deployment quarter samt sin motståndares 3-3 



Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 6, "The cake is real."

Tre objectives placeras ut var som helst fast 12" från varandra och kanter (förloraren för deployment slaget placerar först).

Deployment: Pitched battle.
Primary objective: Victory points.
Secondary objective: Hålla objectives, 3" range.

Primary objective 0-12
Spelaren har fler victory points än motståndaren (avrunda till närmsta 100-tal) 12-0
Spelarna har lika många victory points (avrunda till närmsta 100-tal) 6-6

Secondary objective 0-6
Spelaren håller fler objectives än motståndaren 6-0
Spelarna håller lika många objectives 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

OBSERVERA att detta mission innehåller extra mycket victory points!

