Warpstorm 3

Missions

Mission 1, Ambassador's dawn. 

Spelarna placerar varsin ambassadör (25mm bas) i mitten av sin bordskant 13” in. Denna ambassadör blockar inte LOS men räknas som impassable terrain för movement och som en fiendemodell för motståndaren. 
I början av varje spelares runda (efter runda 2 är slut) så scattrar spelarens egna ambassadör 2T6” om han inte tillhör en enhet. Detta innebär att om han inte avslutade en runda tillhörande en enhet så kommer han garanterat scattra i början av sin nästa movement phase. Han får inte hamna inom 12” från någon bordskant och stannar om han skulle scattra på så sätt. Om det finns en pil på er scatter-tärnings ”hit”-sida så använd den för att avgöra scatter-riktining, annars slå om scatter die tills ni inte får en ”hit”. Ambassadören kan inte hamna på impassable terräng, om han skulle göra det så flyttas han bak, mot sin startpunkt den rundan, tills han kan placeras på bordet (tänk drop pod regler). 

Deployment: DOW 

Primary objective: Håll din ambassadör. Ambassadören kan endast plockas upp i runda 3 och framåt genom att en modell som inte är ett fordon eller independent character går in i bas till bas med sin ambassadör (eller springer in i honom i shooting phase). Ambassadören blir en del av den modellen (men modellen i sig blir inte unik för wound allokering) och om modellen som bär honom dör så flyttas han över till närmsta modell i samma enhet (utom independent characters). Ambassadören kan endast lämna en enhet genom att enheten dör och placeras där den sista modellen som bar honom dog. 
En upplockad ambassadör får inte vara inom 12” från någon bordskant. Han får transporteras i ett fordon (men räknas som en vanlig infanterimodell för hur mycket plats han tar i transporten). Om ambassadören transporteras i ett fordon får ingen del av fordonet vara inom 12” från någon bordskant i någon del utav spelarens fas. 

Secondary objective: Döda fiende ambassadören. Detta sker genom att charga ambassadören när denne inte tillhör någon enhet (ingen consolidering). Om ambassadören tillhör en enhet som blir chargad så kan han inte dö den rundan, ens om hela enheten dör. Ambassadören kan endast chargas efter dess första scatter i runda 3 (vilket innebär att spelare nummer ett inte kan döda motståndarens ambassadör runda 3). 

Special random game lenght: Båda spelarna spelar minst 6 rundor. I slutet på runda 6 så slås en tärning. 5+ så blir det en runda 7 också. Detta för att det skall finnas tillräckligt med tid för att döda ambassadören. 

Primary 12-0

En utav spelarna håller sin ambassadör men den andra gör det ej 12-0

Båda spelare håller sina ambassadörer 6-6

Ingen utav spelarna håller sin egen ambassadör 6-6

Secondary 0-6

Spelaren har dödat motståndarens ambassadör men har sin egen vid liv 6-0

Båda spelarna har dödat varandras ambassadörer 3-3

Ingen utav spelarna har dödat varandras ambassadör 3-3

Victory points 0-2

Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 2, Warpfields

Ett objective är placerat i var sin quarter efter rullning för deployment fast innan något är utsatt (förloraren börjar). 12" från varandra, kanten av bordet och 6” från quarter edge.
I början av runda 3 innan någon spelare gör något alls så skattrar alla objectives 2d6". Om de skattrar mot impassable terrain så stannar de vid kanten, precis som med drop pods. Om de skattrar av bordet stannar de 2” från kanten.
Deployment: Spearhead
Primary objective: Hålla objectives (3" range) vid slutet av spelet.
Secondary objective: Hålla quarters (samma unit kan hålla ett objective i en ruta och hålla rutan). Om en unit håller 2 eller fler quarters så gäller det bara för denna quartern som uniten har majoriteten av sina modeller i.

Primary 12-0
Spelaren håller fler objectives än motståndaren 12-0
Spelarna håller lika många 6-6

Secondary 6-0
Spelaren håller fler quarters än motståndaren 6-0
Spelarna håller lika många 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 3, "Mugga tepåsen"

Ett objective placeras i mitten av bordet och har 6" range.
Deployment: Pitched battle
Primary objective: Hålla objective, spelaren får 1 poäng i slutet av motståndarens tur om de håller den.
Secondary objective: Kill points.


Primary 0-12
Spelaren har fler poäng än motståndaren 12-0
Spelarna har lika många poäng 6-6

Secondary 0-6
Spelaren har fler poäng än motståndaren 6-0
Spelarna har lika många poäng 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 4, "I'm lookin' for some alien toilet to park my bricks, whos first?"

Tre objectives, en placeras i mitten av bordet och en på vardera sida av den 12" från kanten.

-o---o---o-

Deployment: Dawn of war. 
Primary objective: Hålla objectives (3” range).
Secondary objective: Välj 2st av fiendens units från personens armélista (karaktärer, vehicles, MC's och transporter går också bra) som du ska förstöra, skriv ner dessa innan deployment och visa det till din motståndare efter deployment.

Primary 0-12
Spelaren håller fler objectives är motståndaren 12-0

Spelarna håller lika många objectives 6-6

Secondary 0-6
Spelaren har förstört fler av sina valda units än motståndaren 6-0
Spelarna har förstört lika många av sina valda units 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 5, A tau, a shotgun and a hormagaunt.

Deployment: Spearhead
Primary objective: Hålla quarters. En unit kan inte hålla 2st quarters.
Secondary objective: Hålla motståndarens deployment quarter. En unit kan inte hålla fiendens deployment quarter samtidigt som att hålla den för Primary objective. Två units krävs för detta.

OBS! En unit håller endast den quartern som de har majoriteten av sina modeller i.

Primary 0-12
Spelaren håller fler quarters än motståndaren 12-0
Spelarna håller lika många quarters 6-6

Secondary 0-6
Spelaren håller både motståndarens deployment quarter och sin egen 6-0

Ingen spelare håller både sin egen deployment quarter samt sin motståndares 3-3 



Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

Mission 6, "The cake is real."

Tre objectives placeras ut var som helst fast 12" från varandra och kanter (förloraren för deployment slaget placerar först).

Deployment: Pitched battle.
Primary objective: Victory points.
Secondary objective: Hålla objectives, 3" range.

Primary objective 0-12
Spelaren har fler victory points än motståndaren (avrunda till närmsta 100-tal) 12-0
Spelarna har lika många victory points (avrunda till närmsta 100-tal) 6-6

Secondary objective 0-6
Spelaren håller fler objectives än motståndaren 6-0
Spelarna håller lika många objectives 3-3

Victory points 0-2
Spelaren har mer än 100 poäng i skillnad kvar på bordet 2-0
Skillnaden i resterande styrkor för båda spelare är ej mer än 100 poäng 1-1

OBSERVERA att detta mission innehåller extra mycket victory points!

