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TOURNAMENT PACK

DEFCON 2012
LITTLE SROTHER XEVIN



++ DefGon 2012 ++

Victory? What use is victory? Let me have a battle of annihilation.

- Fleet Commissar Drussos

DefCon

DefCon ar LBK:s egna “lilla” konvent, med fokus
pa figurspel. Nu borjar DefCon 2012 att ndrma sig
med stormsteg. Precis som vanligt dger konventet
rum under Trettonhelgen (6-8 januari) i Linképing
och precis som vanligt ar lokalen for konventet Na-
tionernas Hus.

En helg full av spel och umginge utlovas, med
flertalet turneringar planerade. Och sa blir det lite
sidoaktiviteter.

Warhammer 40Kk turnering
Warhammer 40k turneringen pa DefCon 2012 ar-
rangeras av Little Brother Kevin. Totalt sex styck-
en matcher kommer spelas under dagarna och pa
kvallarna erbjuds samkvam i baren och quizes!

Arets turnerings arrangeras av den eviga
arrangorsprotogén Swen Osterberg som for forsta
gangen axlar ansvaret som huvudarrangor.

Arméerna ar pa 1750 poang med komp utrdknad
med LBKs egen komp mall (Se under Missions hur
komp kommer att paverka turneringen). Vi kom-
mer anvanda oss av senaste utgdvan av Sverige-
Fagen

Har hittar du LBKs Kompmall:
http://www.svenska40k.se/forum/viewtopic.
php?f=71&t=3572

Anmalan

Anmalan gors genom LBK’s webshop, sa fort du ar
anmald och betald sad ar du garanterad en plats i
turneringen. Det behdvs alltsa ingen dubbelan-
malan pa svenska40k. Vi har 64 platser att erb-
juda.

Webshoppen:
http://shop.textalk.se/se/shop.php?id=15486

OBS, det kommer inte kunna ga att anmala sig/be-
tala pa plats.

Kostnad: 200kr (Anmadlan goérs i webshop, det
kommer inte kunna ga att betala pa plats)

Sista dagen att anmala sig ar 30/12

Baren

Som vanligt sa finns det bar pa DefCon. Har tillbrin-
gar ni med fordel kvallarna efter att ni spelat klart
eller koper er nagot att dricka medan ni spelar. En
del kvallsaktiviteter planeras, givetvis i spelandets
tecken. Mer information kommer.

Narren Spel

Nytt for i ar ar att det kommer finnas spelbutik pa
DefCon. Var samarbetspartner Narren Spel fran
Katrineholm kommer till konventet med sin butik,
vilket vi ar mycket glada for. Forhoppningsvis kan
detta bli ett stdende inslag pa DefCon.

Quizen

I ar kommer Quizen tillbaka och om tekniken ar
med oss kommer den bli mer high tech dn ndgon-
sin. En mindre quiz kommer hallas pa Fredag kval-
len och den stora lagquizen kommer hallas pa
lordagkvallen. Mer info om detta pa DefCon!

Armélista

Din armélista skickar du in genom att fylla i vart
webformulédr nedan. Har anger du daven om du vill
vara med och tavla i Best Painted.

Skicka in din armélista har

http://www.littlebrotherkevin.se /armylist-registration-40k/
Sista dagen att skicka in armélista dr 30/12.

Kontrollriakna din lista och se till att allt stam-
mer innan du skickar in den. Felaktigheter och
forseningar kan komma att resultera i minus
pa ditt totala turneringsresultat.

SverigeFAQen

http://www.svenska40k.se/forum/viewtopic.
php?f=15&t=2000
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Forsenade listor

For varje dag som listan ar forsenad sa kommer
du fd 2 i minus i slutresultatet pa turneringen. Om
listan ar sd sen att den skickats in efter publicering
av armélistor far du -8 extra i slutresultat.

Felaktiga listor

Alla listor kommer publiceras 2/1 for granskning
av communityn. Felaktigheter som upptacks och
korrigeras innan DefCon kommer inte ge nagra
minuspodng. Om nagra fel av listan upptacks un-
der DefCon kommer du fa -2 i slutresultatet.

Se till att noga kontrollriakna din lista.

Best Painted

Som vanligt kommer vi ha en Best Painted tavling.
Det ar lite annorlunda i ar. Dels kommer det ges
mer tid att begrunda best painted arméerna (se
schemat)

Dels kommer det vara ett poanggivande moment
att rosta i Best Painted.

Nar du anmaler dig i receptionen kommer du fa ett
personligt rostkort att anvanda till att rosta med
pa Best Painted. Nar du rostar sa far du 4 turnern-
ingspodng pa ditt slutresultat.

Se till att inte tappa bort ditt rostkort, borttap-
pade rostkort ersitts inte och resulterar att du
gar miste om bonuspoangen.

Vi kommer inte ha ndgon uttagning till Best Paint-
ed utan anser du dig ha den snyggaste arméen
pa konventet kan du anmala detta antingen i for-
mularet ndr du skickar in listan eller i sekreteria-
tet under konventet (Vi foredrar att du anmaler
det i formularet sa vi har en humm om hur mycket
plats som kommer behévas)

Alla som anmalt sig i Best Painted kommer fa stélla
upp sina arméer for beskddning och omrdstning
och vinnaren kommer presenteras vid prisutdel-
ningen.

Malningskrav

Kravet for att fa stilla upp i DefCon ar att din armé
ar sa kallad “tabletop” malad i minst tre farger. och
flockade baser. Hur snyggt det ar bryr vi oss inte
om.

Om allting ar enhetligt malat och inget ar “inlanat”
fran annat kommer du fa 4 extra poang i slutresul-
tatet.

Vi kommer vara relativt liberala nar det kommer
till enhetligt malad osv (En bra indikation ar om
alla baser ar basade pa samma satt och du faktiskt
har malat upp hela din armé som en enhetlig armé)

Vill du vara sdker pd att inte gd miste om de 4 bo-
nuspodngen rekommenderar vi att inte ldna in
modeller frdn andra arméer.

OBS! OBS! OBS!

Notera att rosta i Best Painted och ha en en-
hetligt malad och basad armé ger ndstan en
hel matchs bonuspodidng med vildigt liten mot-
prestation. Vi rekomenderar att inte glomma
bort att rosta i Best Painted och se till att ha
en enhetlig armé for att inte ga miste om dessa
bonuspodng.

Att ta med sig

For att turneringen skall flyta pa sa smidigt som
mojligt skall du ha med egna tarningar, templates,
tarningar och annat som kravs for spel. Du har
givetvis med dig de regelbocker och ev. errata do-
kument som du behdver for att spela din armé.
Turneringen spelas med 6ppna listor och det be-
tyder att du ska ha med dig tva lasliga exemplar av
den egna armelistan sa att dina motstandare kan
fa ev. fragetecken utratade.

Du skall ha tre objective markers med dig. Markor-
er utgors av runda 25mm eller 40mm baser.

o]
Fragor?
Fragor kan stédllas antingen via mail pa

wh40k®@littlebrotherkevin.se

eller i DefContraden pa Svenska40k



++ Missions ++

Though my guards may sleep and ships may rest at anchor,
our foes know full well that big guns never tire.

- Huron Blackheart

Wipeout
The game does not end at a wipeout. Continue
playing all the game rounds.

Objectives

Objectives are controlled and contested as de-
scribed in the rulebook.

Measure all distances from and to objectives from
the middle of the objective.

Placing objectives

These rules apply when the positions of the objec-
tives are not specified.

Before deciding deployment zones, the players
myst determine the position of D3+2 objectives.
The winner of a roll-off starts placing objectives.

The objectives may not be in impassable terrain,
nor within 12” of a table edge or another objec-
tive.

Quarters

You control a quarter by having a scoring unit in.
An enemy can contest a quarter by having one of
his or hers unit in it (Scoring or not)

A unit must must have the majority of its models
(or in case of a single vehicle, hull) in a quarter in
order to claim or contest it.

Dedicated transports cannot contest a quarter
(though if there is a unit embarked that unit
may still contest the quarter)

Kill Points

Kill points are played according to the rule book.

Occupation

Some missions calls for Occupation. Occupation
means that you must have more units (scoring or
not) inside your enemy’s deployment zone than he
has in yours.

A unit must must have the majority of its models
(orin case of a single vehicle, hull) in a the enemy’s
deployment zone in order to be counted for occu-
pation.

Ignore dedicated transports when counting
units for occupation.




Calculating Results

Check the results of the match by checking the
chart below. Each mission has a primary, second-
ary and Kkill point part. Difference means you check
how many quarter/objectives/kill points etc you
control compared to your opponent.

Example: At the end of an occupation mission Bob
have four units and a rhino in Tom’s deployment
zone. Tom have five units in Bob’s deployment zone.
5-4 =1 (Since you do not count dedicated transports
in Occupation), Tom has won the occupation mis-
sion.

Score

At the end of the game check all missions and score
accordingly.

Primary:
Difference Points
1+, 6-0

0, 3-3
Secondary:
Difference Points
1+, 2-0

0, 1-1
Kill Points:
Difference Points
2+, 4-0

1+, 3-1

0, 2-2

Komp

After calculating your mission points you will ad-
just them with the komp score. If you and your
opponent has the same komp in the LBK mall no
point ajdustment for komp will be made.

If you do not have the same komp you check the
difference between the komp. The one will lower
komp will add the difference to his score while the
one with higher komp will subract the differance
from his own score. After that move on to final re-
sults.

Example: At the end of the game Tom has 10 points
whilst Bob has 2 points.

Bob’s list has a komp of 2 while Tom’s list has a
komp of 1. The difference is 1 point in Tom’s favor
thus Tom will receive 11 points and Bob 1 point be-
fore final score is calculated.

Final Score

After adjusting your score for komp you check the
final score.

The most points that can be scored each
match is 9 and the least amount is 0.

So if you have 10, 11 or 12 points it will be reduced
to 9. Likewise if you have -3, -2. -1 etc this will be
upped to 0.

This is so that no matter the difference in Komp
you can always score maximum points.

Example: At the end of the game and after komp aj-
dusting Tom has 10 points whilst Bob has 2 points.
Toms score is over 9 and will be reduced while Bobs
will remain unchanged.

The final score of the Match is therefor nine points
for Tom and two points for Bob.

This is the score that you report.

Tiebreaker

In the end if one or more people have the same
number of points the first tiebreaker will be LBK
komp.



Mission1

One and Done

Deployment: Pitched Battle

Primary: Quarters.
Secondary: One objective in
the middle of the table and two
on the middle line of the table
12” from the middle objective.
Kill Points: As above.

Mission 2

Pull Hard, Pull Deep

Deployment: Dawn of War

Primary: D3+2 objectives.
Secondary: Occupation.
Kill Points: As above.

24 Hours of Quality
Deployment: Spearhead

Primary: D3+2 objectives.
Secondary: Quarters.
Kill Points: As above.




Mission4

Fear the Pink Mist

Deployment: Pitched Battle

Primary: Occupation.
Secondary: 4 objectives. The
first objective placed by each
players must be placed in your
opponents deployment zone.
The second in No Man'’s Land
Kill Points: As above.

That Just Happened

Deployment: Dawn of War

Primary: Occupation.
Secondary: D3+2 objectives.
Kill Points: As above.

See You Next Year
Deployment: Spearhead

Primary: 5 objectives. One
objective in the middle of each
quarter and one in the middle
of the table. You cannot claim
the objective in your own quar-
ter (though it can be contested)
Secondary: Quarters

Kill Points: As above.




++ §chema ++

What do Humans know of our pain? We have sung songs of lament since
before your ancestors crawled on their bellies from the sea.

- Eldrad Ulthran
Fl'e dag Se till att anmala dig till
Sekreteriatet att du kommit
) sa snart som mojligt!
18:00 Incheckning
19:00-22:00 Match 1 I ar kommer Quizen tillbaka,
¢ E ok | ganger tva! Pa fredagen kom-
22:00 - Sent Samkvam i baren! S S e
gameshow aktigt, var med!
Lordag
Best Painted kommer sta
uppstallt 13-14, detta ar aven
09:30-12:30 Match 2 tiden man har p4 sig att rosta
i d sitt rostkort.
12:30-14:00 Lunch & Best Painted —{"" " """
14:00-17:00 Match 3
17:30-20:30 Match 4 Pa lordagkvall kommer den

vam i baren!

stora lagquizen med fragor
som ror Flames of War,




