GoB-Milningsmall 0.8

Denna mélningsmall ar ténkt att belona anstringning och straffa lathet.
Forst och framst forutsétts det dr podng tages vid godtaglig niva av arbete.

Detta &r forsta gangen vi kommer att anvinda mallen och den kommer utvarderas och korrigeras
EFTER GoB-Open 2015 det for att framstélla ett s bra system som mojligt.

Déarav kommer en del kategorier vara betydlig mer subjektiva dn andra, spelare ombedes ha
overseende med detta for ndrvarande.

Utforliga exempelbilder och liknande kan komma att tillforas i ett senare skede.

Maxantalet podng som en arme kan fa dr 30 for mélning, samt tvd bonus poéng gér till vinnaren av
Best Painted. Av dessa sd kan man maximalt tillgodordkna sig 20 poéing.

P& GoB-Open 2015 s& kommer hélften av dessa podng ldggas till ert slutresultat.
Ex. Spelarel far 14 malningspodng, 7 rdknas till totalpodingen for turneringen.

Ex2. Spelare?2 far 27 mdlingspodng och vinner best painted, Fdr bara tillgodordkna sig 20 podng
och 10 podng liggs till totalpodngen for turneringen.

Obs! Omilade samt obasade modeller kommer att plockas bort och fir ej spelas med under
GoB-Open 2015

Armélista:

Otydlig/olaslig/ej utskriven/Felaktig representation: 0
Utskriven/storre elektronisk platta, 14ttlast, representativ: 2

Baser:

Ofdrdiga Baser: 0

Férdiga baser: 1

Enhetlig/vilgjord basning for Allies/cads/formationer/fortifikationer separat: 2
Enhetlig basning for armén: 3

Best Painted/Best in show:

Vinnare av BP/BiS: 2

Detaljer: (Ogon, ventiler, ddelstenar, rep etc.)
Inga/bristfilliga: 0

Majoriteten av arméns detaljer, mélade: 1

Stor detaljrikedom: 2
Samtliga detaljer malade med omsorg: 3



Enhetlighet:

Armén dr ej enhetligt mélad: 0

Allies/Cads/formationer/fortifikationer etc enhetliga 1 och for sig sjdlva: 1

Hela armén ér enhetligt mélad: 3

Forbandsbetickningar: (Kompanitillhorighet, Septmakeringar, gruppsirskiljare)
Inga: 0

Storre delen av armén dr forbandsbetdcknad: 1

Samtliga modeller i armén har forbandsbetdackningar: 3

Ikonografi: (Blodroda BA, Vit/rdda Saim-Hann, Aquillor pé lojalister etc.)

Armén innehaller ingen ikonografi alls: 0
Majoriteten av armén bér korrekt regalia: 1
Hela armén bér korrekt regalia samt ikonografi: 3

Konverteringar: (Green stuff, plasticard, kitbashing etc.)
Inga/fa konverteringar: 0

Mairkbart konverteringsarbete: 1

Stor andel mirkbara konverteringar: 3

Objektivmarkorer:

Inga objektivmarkdrer: 0
Spelaren har tydliga objektivmarkdrer: 2

Statusmarkorer: (Magi, Pinned, woundmarkdorer etc.)

Inga Statusmarkorer: 0
Spelaren har tydliga Statusmarkorer: 2

WYSIWYG:

Stor andel modeller/utrustning ar felrepresenterade: 0
Armén innehaller enstaka avsteg: 1
Armén dr komplett representerad i modeller/utrustning: 3

(")gongodis: (Tatueringar, weathering, frechandning etc.)
Armén innehéller inget i6gonfallande: 0

Armén innehaller flera i0gonfallande element: 1
Armén uppvisar stor andel i6gonfallande element: 3



