MISSIONS SUMMERFIGHT 17

[bookmark: _GoBack]Tanken är att använda GWs egna regelverk kring missions så mycket det går. Vi kommer således att använda slumpen för både missions och deployment. Dock med restriktionen att man inte ska behöva spela samma mission eller deployment mer än två gånger. 

Vi kommer att spela både Maelstrom och Eternal war. I enkelhet innebär detta att 6 objektiv alltid kommer att vara i spel. Slay the warlord, linebreaker samt first blood kommer användas i samtliga missions och belönas med 1VP vardera.

UNDANTAG:
I uppdraget ”Secure and Control” (s.222) kommer objektiv 5-6 läggas ut efter att man valt deployment zone. Därefter placeras 5-6 i vardera deplyoment zone. Dessutom är objektiv 5-6 värda 4p var, inte 3.

I uppdraget ”The Relic” (s.223) kommer reliken inte att agera objektiv. Detta innebär att objektiv kan placeras vartsomhelst i anslutning till reliken. Den är endast en relik! 

WIN-DRAW-LOSS
Vi kommer spela efter ett ”win-draw-loss”-system där man behöver minst 8VP för att vinna matchen. Tabell över W/D/L:

8+ VP	W
7 till -7VP	D
-8VP	L


TIE-BREAKER-TABELL:

Tiebreaker points	Diff
10-10		0-1 VP
11-9		2-3 VP
12-8		4-5 VP
13-7		6-7 VP
14-6		8-9 VP
15-5		10-11 VP
16-4		12-13 VP
17-3		14-15 VP
18-2		16-17 VP
19-1		18-19 VP
20-0		20+ VP
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