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Introduktion

Vilkommen till Fantasia Fanatic varen 2009. Fantasia Fanatic &r en turnering i Warhammer Fantasy och
Warhammer 40K som arrangeras tva ganger per ar av Fantasia och &r ett av Sveriges storsta rena Games
Workshop evenemang.

Varens arrangemang halls den 16 - 17 maj som vanligt i Dragonskolans Gymnastiksal, Umea (karta finns
under Ovrig Information).

Hoppas att ni far en trevlig helg med manga minnesvérda matcher och att vi fa se er delta dven nista gang.

Lycka till!

Att spela 1 Fanatic turneringen

Fantasia Fanatic spelas under tva dagar, vi spelar tre matcher under dag ett och tva matcher dag tva. Forsta
dagen kommer #ven malarbedomning att goras. Dag tva far ni chans att rosta pa biast malad armé.
Turneringen spelas efter ett swiss system dir forsta matchen lottas. Dérefter méter ettan tvaan, trean moter
fyran osv. Under Fanatic turneringen kommer ni aldrig att kunna méta samma person tva ganger, ni &r alltsa
garanterade att fa mota fem olika spelare.

Varje match har en utsatt tid och vi ber er respektera detta. Resultaten fran en match ska lamnas in senast 5
minuter efter utsatt matchtid #r slut. Vi har ett tajt schema att halla och kommer dirfor inte ge nagon extra
tid, starta ingen ny runda om tiden inte kommer att réicka men se till att bada far spela samma antal rundor.
Om resultatet fran nadgon match inte dr inldmnat i tid kommer den matchen att riknas som oavgjord 0 - 0
(inga spelare far nagra matchpoing).

Alla resultat ska riknas enligt scenariobeskrivningen och ldmnas pa utsatt plats i sekretariatet.

Efter varje match under dag ett kommer resultatlistor att sittas upp. Om ni skulle upptécka fel i dessa
kontaktar ni sekretariatet.

Efter slutresultaten dr riknade kommer vi inte att ga tillbaka och ritta eventuella fel och kan heller inte ta
ansvar for fel som uppstatt. Sa se till att rapportera in eventuella fel direkt.

Regelfragor
Om det under spelets gang uppstar regelfragor som ni inte kan 16sa sa far ni tillkalla domare.
Domaren kommer antigen att ge en 16sning pa problemet eller om reglerna inte tiacker situationen losa det
genom att rulla tdrning.
Tank pa att domarens ord giller enbart for det tillfillet och behover inte pa nagot sitt vara en officiell regel.
Om ni senare hittar fel i domarens tolkning far ni gérna papeka detta sa vi kan gora ritt vid liknande
problem men vi kommer inte att ga tillbaka till tidigare situationer och &ndra nagra beslut.



Armélista

Till Fanatic behover du tva uppsittningar av din armélista. En ska ldmnas in vid incheckning och en behaller
ni under turneringens gang.

Arrangorerna kommer att kolla slumpvalda armélistor under turneringens gang. Mot slutet av turneringen
kommer listorna att kollas for de spelare som ligger bist till. Skulle en armélista saknas kommer denna
spelare att fa noll poing for sin armélista (se Arméhanteringspoing) och alla matcher som

spelas med denna armé kommer att riknas som illegal och fa poidngavdrag (se straffpoing).

Foljande information ska finnas pa er armélista:

e Ertnamn.

e Varje modells/trupps utrustning.

o Tydlig uppdelning pa vilka trupper som tillhdr vad (Troops m.m)

e Poidngkostnader for alla modeller/enheter plus podngen for enskild
utrustning.

Armybuilder ar ett vildigt bra exempel pa hur en armélista kan se ut.
Kom ihag att ni far poing for er armélista, sa se till att den gar att lisa.

Saker att ta med sig

Hér foljer en lista pa saker som bor tas med till turneringen

Regelbocker, Codex och andra publikationer med regler som ni tanker anvinda (tex FAQ).
Templates

Mitredskap

Térningar

Armélista (2 stycken)

Din malade armé

Superlim (for sista minuten reparationer)

Scenariodelen ur det hir hiftet

3 st objektivmarkdrer

Tiarningar, mitredskap, regelbocker mm. finnas att kopa ifall ni skulle glémma eller kiinner att ni behover
friasch utrustning for att ta hem turneringen.




Poéngsittning och priser
For att vinna Fanatic ska du samla ihop mest poéng i tre kategorier; matchpodng, malningspodng och
arméhanteringspodng. Den som har hogst poéng totalt vinner.
De platser som kommer att ge pris dr foljande:
. Forsta plats
Andra plats
Tredje plats
Bista General (Mest matchpoing)
Bist malade arméer

* & & o

Det kommer dessutom att delas ut en del ytterligare priser for en del andra bragder.

Matchpoing (0 - 71)

En Warhammerturnering handlar till storsta delen om att spela mot olika spelare som du kanske inte mott
tidigare, att ha roligt och samtidigt forsoka vinna matcherna. Varje match ger 14 eller 15 poéng (beror pa
scenario).

Efter varje match raknar du och din motstandare ut hur mycket matchpodng ni tagit av varandra och rapportera
detta till sekretariatet.

En vinst baseras pa spelarnas "malskillnad" i matchpoidng frén varje match, dér vinnaren i varje match far
ytterligare 3 podng. (dvs en spelare som vinner en match med 6-2 far +7 turneringspoéng (4 for mellanskillnad
och 3 for vinst) och hans motstandare far -4 turneringspoéng)

Malningspoing (0 - 21)

Malade arméer

I Fantasia Fanatic maste alla deltagande arméer vara malade. Skulle ni méta en armé som innehéller omélade
modeller ska ni kontakta sekretariatet, vi kommer da att plocka bort dessa modeller. Om det av nagon
anledning skulle anvindas omalade modeller under en match kommer de alltid riknas som doda i slutet av
matchen (de kan da inte heller halla objektiv, bordshalvor mm)

Efter sista matchen dag ett ska alla stélla upp sin armé pa det bord och den sida ni spelade pa matchen innan.
Bredvid ska ni lagga er namnskylt. Tva stycken domare kommer sedan att ga runt och ge malarpoing efter
listan nedan. Om ni vill anvédnda er armé natten mellan 16rdag och sondag meddelar ni det till sekretariatet vid
incheckning, er malarbedomning kommer da att genomforas under lunchen dag ett.

Tank pa att alla figurer maste vara malade och skulle nagon modell vara omalad kommer ni fa noll
malningspoing (oavsett hur Gvriga armén ser ut).

Alla modeller som anvénds till din armé maste stéllas ut for att du ska fa nagra poing, dven enheter som kan
tillkomma under en strid.

Nir vi bedomer arméerna kommer vi titta pa hur vilgjorda baserna, detaljmalningen pa figurerna, armén tema
”samhdrighet”, ja allt det dér som gor en armé till en frojd att titta pa. Vi kommer i ar anvinda oss av
poédngnivaer nir vi bedomer arméerna. De nivaerna kommer ligga i foljande steg. 21, 19, 17, 15, 13, 8, 3, 0.
Alla arméer som vi anser vara klara i tabletop standard kommer att fa minst 13 podng.

Armehanteringspoing (0 - 20)

Att ha en korrekt armélista och ritt utrustning pa sina figurer dr ocksa nagot som hor till ett schysst
upptridande pa en turnering. For att uppmuntra detta ger vi ut poing for foljande tre punkter, podng som dr
vildigt ldtta att hava in om man bara forberett sig lite.

Armélista (0 eller 10)
Snygg och tydlig armélista inldmnad i tid ger full poéng (dataskriven &r inte ett krav)
Till exempel skulle en armybuilder eller liknande lista ge fullpoéing

Arméuppstéllning (0 eller 10)
Under lunchpausen ska ni stélla ut era arméer som ni gor vi malarbedomningen, detta for att ni spelare ska ha
mojlighet att under lunchen gé runt och titta pa andras arméer. For besviret far ni 10 poéng, sa missa inte det.



Straffpoédng

Fantasia Fanatic kommer att anvénda sig av foljande straffpoidng under turneringen, vi tror och hoppas dock att

detta aldrig kommer att bli nddvéndigt.

e Anvindande av illegal armé kommer att medfora podngavdrag och justeringar av resultat i tidigare matcher
(subjektiv beddomning beroende pa hur stort fel det ér). Detta kommer ocksa att anvindas om ni inte limnar
in armélista.

e  WYSIWYG (What You See Is What You Get) innebér att dina figurer har samma utrustning som &r angett
pa er armélista.

Grova avvikelser fran WYSIWYG kan ge straffpoidng. Observera att Fantasia Fanatic uppmuntrar
konverteringar/’Counts As” och kommer att bedoma varje fall enskilt.

e Attlédgga sig i och kommentera andra matcher ger 10 minuspoéng (upprepade forseelser kan medfora
avstangning fran turneringen)

e Ovrigt fusk eller olimpligt upptridande (tex alkoholkonsumtion) ger mellan 10 - 30 minuspoing.

Alla minuspoéng réiknas till matchpoidngen och domarnas beslut kan inte 6verklagas.

Kompis/Klubbanmilan

Vi far ar efter ar fragan om vi inte kan kasta om i matcherna nir tillresta eller kompisar som spelar mest mot
varandra blir lottade mot varandra. Vi har svarat nej for rittvisans och enkelhetens skull och for att de kan leda
till att toppspelare skulle kunna laganmdla sig for att slippa andra bra spelare. Vi kommer i ar att préva en
variant som kommer leda till att s& manga som mdjligt ska slippa sina "vanliga" motstandare nér de dr pa en
turnering full av spelare de aldrig mott. Det kommer att ga till pa foljande vis. Alla deltagare kan anmila sig i
lag* med 2-4 spelare i varje lag. En deltagare kan vara med i max ett lag. Under match 1 och 2 kan ingen lottas
mot en lagmedlem. Infér match 3 kommer top 10 att bli av med sin lagstatus och kan séledes lottas mot alla
spelare. Infor match 4 kommer top 16 att bli av med sin lagstatus och infér match 5 kommer top 20 att bli av
med den. Har man en gang blivit av med sin lagstatus far man aldrig igen den dven om man skulle tappa
placeringar (detta enbart av administrativa skil). Vi vet att detta med all sékerhet kommer att paverka
lottningen men det bor ha en minimal paverkan pa turneringens topplaceringar och manga kommer
formodligen fa en roligare turnering med nya motstandare.

*Notera att lag endast &r till for lottningen. Det kommer inte vara nagra lagevent i ar.

Bast Malade Arméer

Under Fanatic turneringen kommer vi att dela ut ett pris till de arméer som &r snyggaste i respektive spel.
Domarna kommer under mélarbedomningen vélja ut ett antal arméer. Bland dessa kommer ni sedan fa rosta pa
vem ni tycker ska vinna dessa priser.

I & kommer vi inte att tillata att arméer stills ut pa ett display tray eftersom vi anser att det gynnar de lokala
spelarna

Rostsedel far ni vid insldppet pa sondagen.

Om ni inte har malat er armé sjdlv vill vi att ni noterar det pa er armélista. Er armé kan da inte bli utplockad for
rostning till bast malade armé.

Uppdatering av hiftet

Det kommer att komma ut ett uppdatering till detta héfte med eventuella réttningar och regeldndringar tre
veckor innan turneringen, dvs helgen den 25-26 April. Kom ihag att titta in pa Fantasias hemsida under fliken
turneringar efter den 26 april for att ha koll pa eventuella dndringar.
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Regler

Hir foljer de spelspecifika regler och scenarios som giller for denna Fanaticturnering.

1) 2000 poéngs armeer.

2) Arméer gors efter befintliga Codex.
a) Arméer far anvinda Daemonhunter och Witchhunter allierade efter de regler som finns i respektive
Codex.
b) Blood Angel anvinder sin lista fran White Dwarf, i 6vrigt far inget White Dwarf material anvidndas
(bortsett fran Q&A och errata)
¢) All errata fran Games Workshops hemsida pa ”gamla” codex kommer att anvindas, om ni berdrs se
till att skriva ut ett exemplar.
d) Foljande codex (eller delar av codex) far inte anvindas: Eye of Terror, Blood Angel (anvinder WD
artikeln) och Armageddon.

3) Special Characters far anvéndas

4) "Imperial Armoury” supplement far ej anvindas

Andringar av befintliga regler

* Officiella regler som slépps efter den 2 Maj kommer inte att anvidndas. Detta innebér alltsa att DET
NYA IMPERIAL GUARD Codexet far och SKALL anvindas istéllet for det gamla.

Scenarios:
Deployment foljer reglerna fran sidan 92 i regelboken.

Scenario 1, Seize Ground:

Enligt regelboken sidan 91 med undantag att det alltid &r 4 objektiv istéllet for D3+2. Varje objektiv dr vért
tre matchpoidng, utover detta far den spelare som dodat flest killpoints 2 podng. (Réknat som man gor i
annihilation scenariot i regelboken, inte som i scenario 3 i detta hifte)

Scenario 2, Capture and Control:
Enligt regelboken sidan 91 med foljande 4dndringar:.

* Scenariot spelas alltid enligt spearhead deployment rules.

* Objektivet maste std minst 8" in fran bada bordskanter och
minst 12" fran mitten.

* Reglerna for att hélla ett objektiv ér dndrade pga

podngsystemet (se nedan)

Det réicker med att vara inom 5" fran ett objektiv for att riknas som
man dr nédra nog.

* Om man haller ett objektiv enligt regelboken (med ovanstaende
andring) sa #r det objektivet virt 7 matchpoing.

Om ett objektiv inte hélls enligt regelboken ir det virt enligt f6ljande:
* Om endast ena spelaren har en eller flera scoring units vid
objektivet far den spelaren 4 poing

* Om bada spelarna har en eller flera scoring units vid objektivet far
den som har flest modeller i sin storsta enhet av de som &r inom
objektivet 2 podng.







Turneringsschema

Dag 1

Starttid ~ Slut tid Aktivitet

08.15 08.45 Inslapp och registrering

08.45 09.15 Introduktion och regelgenomgang

09.15 12.15 Match 1
(Efter forsta matchen ska alla arméer stillas upp for allmén beskadning, limna namnbricka vid din armé)

12.15 13.45 Lunch
13.45 16.30 Match 2
16.45 19.30 Match 3

(Efter sista matchen ska alla arméer stillas upp for malarbedomning, ldmna namnbricka vid din armé)

Dag 2
Starttid ~ Slut tid Aktivitet
09.00 09.15 Inslapp och Rostning Bast Malade Armé

09.15 12.15 Match 4
12.15 13.45 Lunch

13.45 16.30 Match 5
16.40 17.10 Prisutdelning




Ovrig Information

Lokal

Dragonskolans Gymnastiksal 4r platsen for Fantasias Fanatic, kartan visar vdagen (svart att hitta, ring Fantasia
nagon dag innan sa hjélper vi dig).

Littaste sittet att hitta till Dragonskolan ar att dka till Noliahallarna, spelhallen ligger mitt emot Nolia.

FANTASIA
Storgatan 44
903 26 Umea

+46 90 - 770360

info @fantasiaweb.se
www.fantasiaweb.se

D Fantasia O Fanaticturnering X Sovlokal

Overnattning:

I turneringskostnaden ingar sovplats pa golv i en spelforeningslokal, dock utan dusch. Ligger pa
promenadavstand fran turneringslokalen.

Dusch finns att 1ana i turneringslokalen.

Vandrarhem, STF Umeé
Vistra Esplanaden 10, 903 26 Umea
+46 90 - 771650

Stora Hotellet

For boende helgen 16-17 Maj pris per natt:
Enkelrum 555:-

Dubbelrum 710:-

Dubbelrum med extrasing 910:-

Erbjudandets referensnummer: 123208

Stora Hotellet

Storgatan 46

Tel 090-778870
www.storahotelletumea.se

Har ni 6vriga fragor om och kring turneringen
gar det bra att hora av sig till Fantasia.

Fantasia Fanatic ir ett helt alkohol och drogfritt arrangemang.



